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Megasquirt-3 Setting Up

 4:Advanced topics

•

Faulty fuel solenoid or wiring

•

Blocked fuel lines or jets

•

System activated at too low an rpm

4.29 Water Injection

Water injection allows for control of a water pump and mapped control of injector pulses. This is typically 
used on boosted engines to keep intake temperatures in check.

4.30 High Power Time Enrichment

Excessive internal temperature will easily lead to engine destruction. While your engine may be able to 
withstand a certain mixture for short period of time, it may not cope for too long as piston temperatures rise. 
This feature allows the mixture to automatically be enriched when full load is used for extended periods with 
the aim of protecting the engine.

4.31 Oil Pressure

The oil pressure system allows the monitoring of oil pressure and warning if pressure is too low at a given 
RPM.

4.32 Programmable On/Off Outputs

This screen is for setting up generic on/off outputs for features like shift lights, variable intake control 
solenoids, and other items that don’t need complicated control settings. These settings are not required 
when the outputs are used for other built-in features. 
(e.g. do not try to configure a spare port FIDLE if you want to use FIDLE with the idle-control system. If you 
have configured an output to be used for two features the code will report a 'configuration - fix the mistake in 
your settings.)

Typically the output will be wired to a relay, a small lamp or a solenoid.

All of the MS3 realtime data channels can be used as parameters. Bit-field variables can be used also with 
the '&' operator. e.g. you could configure a lamp to light up if you hit the rev limiter.

4.32.1 Bitwise operations

The bitwise AND operation requires some further explanation and an example. Take the "engine" data 
channel. From the TunerStudio Reference manual, you can see the definition:
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If you are unfamiliar with bits, bytes and binary, then some background reading may be required.

For bitwise operations,

result = ((value & THRESHOLD) == HYST)

Say you wanted an output to activate when you are in WUE (warmup) mode, but not TPS accel.

TPS accel has a value of 16. WUE has a value of 8.
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